
Schon damals als Kind habe ich ständig mein gesamtes Spielzeug auseinander 

und wieder zusammengebaut nur um zu verstehen, wie Dinge funktionieren. 

Mittlerweile bin ich 28 Jahre, untersuche leidenschaftlich User Verhalten und 

konzipiere digitale Produkte, die nicht nur funktional, sondern auch ästhetisch 

und für alle Menschen zugänglich sind. Mit mehr als 5 Jahren Erfahrung als 

Freelance Product Designer habe ich meine besondere Stärke im Aufbau und 

der Pflege von Design Systems und dem ganzheitlichen Verständnis der 

Customer Experience gefunden. Alles unter der Brille digitaler Barrierefreiheit. 

Dabei versuche ich täglich die besten Ergebnisse zu liefern und sowohl die User 

als auch alle Stakeholder gleichermaßen glücklich zu machen.

Über mich

Senior UX/ UI Design, Schäfer Shop
Nov. 2022 - Today

� Konzeption und Implementierung eines Design System�

� Strukturierung, Entwicklung und Durchführung einer UX-Pipelin�

� Research und Analyse des Online Shop�

� UX-Konzepte zur Shop-Optimierung und Ausgestaltung von UX-

Konzepten

PM Web Applications / E-Commerce / UX, Polyluchs
Okt. 2021 - Apr. 2023

� Planung und Steuerung von digitalen Projekten mit den Schwerpunkten 

E-Commerce, Website-Relaunch, User Experience und Webentwicklun�

� Ansprechpartner für Kund:innen und Bindeglied zu C-Level für einen 

transparenten und reibungslosen Kommunikationsflus�

� Kundenorientierte Betreuung und Coaching des Teams

PO UX/UI, Harzfeeling
Sep. 2022 - Jan 2023

� Konzeption, Management und Realisierung einer touristischen directory 

platfor�

� Scrum-Master für Projekt-/ Entwicklungstea�

� Analyse des Wettbewerbs und der Marktentwicklun�

� Gestaltung und Implementierung der Plattform

UX/UI Design, Econos Invest
Feb. 2022 - Dez 2022

� Analyse und Optimierung der bestehenden Webplattform

Berufserfahrung
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Kontakt

Mein Stack

Arnu Quint
UX/UI/Product Designer mit einer Leidenschaft für 

Barrierefreiheit und Design Systems

Figma

Photoshop

Illustrator

Contentsquare

Material Design

Adobe Spectrum

Fluent UI

Storybook

Supernova

Miro

Jira

Confluence
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Arnu Quint 
UX/UI/Product Designer mit einer Leidenschaft für 

Barrierefreiheit und Design Systems 

Über mich 

Schon damals als Kind habe ich ständig mein gesamtes Spielzeug auseinander 

und wieder zusammengebaut nur um zu verstehen, wie Dinge funktionieren. 

Mittlerweile bin ich 28 Jahre, untersuche leidenschaftlich User Verhalten und 

konzipiere digitale Produkte, die nicht nur funktional, sondern auch ästhetisch 

und für alle Menschen zugänglich sind. Mit mehr als 5 Jahren Erfahrung als 

Freelance Product Designer habe ich meine besondere Stärke im Aufbau und 

der Pflege von Design Systems und dem ganzheitlichen Verständnis der 

Customer Experience gefunden. Alles unter der Brille digitaler Barrierefreiheit. 

Dabei versuche ich täglich die besten Ergebnisse zu liefern und sowohl die User 

als auch alle Stakeholder gleichermaßen glücklich zu machen. 

Berufserfahrung 

Senior UX/ UI Design, Schäfer Shop 
Nov. 2022 - Today 

• Konzeption und Implementierung eines Design Systems 

• Strukturierung, Entwicklung und Durchführung einer UX-Pipeline 

• Research und Analyse des Online Shops 

• UX-Konzepte zur Shop-Optimierung und Ausgestaltung von UX­

Konzepten 

PM Web Applications / E-Commerce / UX, Polyluchs 
Okt. 2021 - Apr. 2023 

• Planung und Steuerung von digitalen Projekten mit den Schwerpunkten 

E-Commerce, Website-Relaunch, User Experience und Webentwicklung 

• Ansprechpartner für Kund:innen und Bindeglied zu C-Level für einen 

transparenten und reibungslosen Kommunikationsfluss 

• Kundenorientierte Betreuung und Coaching des Teams 

PO UX/UI, Harzfeeling 
Sep. 2022 - Jan 2023 

• Konzeption, Management und Realisierung einer touristischen directory 

platform 

• Serum-Master für Projekt-/ Entwicklungsteam 

• Analyse des Wettbewerbs und der Marktentwicklung 

• Gestaltung und Implementierung der Plattform 

UX/UI Design, Econos lnvest 
Feb. 2022 - Dez 2022 

• Analyse und Optimierung der bestehenden Webplattform 



Skills

Professionelle UI Designs
Ich zeichne mich durch die Entwicklung intuitiver und visuell 

ansprechender Benutzeroberflächen aus, die die Zufriedenheit und 

Interaktion der User verbessern.

Accessibility-Driven Design
Ich setze mich für mehr Inklusivität ein und sorge dafür, dass digitale 

Inhalte von so vielen Menschen wie möglich genutzt werden können.

Design System Entwicklung
Ich konzipiere und pflege Design Systems, die die Konsistenz und 

Effizienz des Designs bei jeglichen Projekten/Produkten verbessern.

DesignOps Prozessoptimierung
Ich setze mich für DesignOps-Praktiken ein, die eine kollaborative 

Umgebung fördern und nahtlose Übergänge von Designkonzepten zu 

funktionalen Ergebnissen gewährleisten.

� Entwicklung eines Design Systems und Re-Design des Webauftritt�

� Beratende und gestalterische Unterstützung des Product Team�

� Planung und Durchführung der Zeichnungstrecke für Investmentprozess

Brand & UX Design, e-guest App & Portal
Apr. 2021 - Feb. 2022

� Pflege und Verbesserung des bestehenden Styleguide�

� Weiterentwicklung des Design Systems und Definition von UI Pattern�

� Workshops und Schulungen für Entwicklungsteam im Umgang mit 

Design Systems

UX/UI Design, Passgo
Feb. 2021 - Feb. 2022

� Begleitung der operativen Umsetzung bis hin zur bestmöglichen Lösun�

� Weiterentwicklung der Usability und Barrierefreiheit auf Basis von 

Userinterviews, A/B-Tests und Best Practice�

� Grundlegende Arbeiten am Code zur Integration der Designs in Flutter

UX/UI Design, Hansen World
Okt. 2019 - Today

� Ermittlung von UX/UI-Strategien für die Umsetzung von 

Designkonzepten für eine Vielzahl von Anwendunge�

� Gestaltung von Konzepten und User Flows nach Kriterien wie Usability, 

Functional Design und Mobile Firs�

� Erstellung von Skizzen, Mockups, Low- und High-Fidelity-Prototypen bis 

hin zum endgültigen UI-Desig�

� Enge Zusammenarbeit mit dem Marketingteam, um gezielt spezifische 

Zielgruppen mit geeigneten Inhalten, Geschichten und Design 

anzusprechen.

Notion

ClickUp

Microsoft 365

G-Suite

Slack

Zoom

Discord

Deutsch

Englisch

Muttersprache

C1

Medieninformatik
Hochschule Harz

Ausbildung und Sprache

Contentsquare zertifiziert
granted: Aug. 2023

� Digitale Experience analysieren

Product Masterclass
granted: Apr. 2023

� Business modeling & Value 

propositio�

� Stakeholder- & 

Organisationsmanagemen�

� Product discovery & 

Roadmappin�

� Requirements Engineering für 

Entwickler:inne�

� Produkterfolg messen

IAAP Professional
granted: Jan. 2024

� Verbreitung von digitaler 

Barrierefreiheit und Inklusion

Zertifikate
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Zertifikate 

IAAP Professional 
granted: Jan. 2024 

• Verbreitung von digitaler 

Barrierefreiheit und Inklusion 

Contentsquare zertifiziert 
granted: Aug. 2023 

• Digitale Experience analysieren 

Product Masterclass 
granted: Apr. 2023 

• Business modeling & Value 

proposition 

• Stakeholder- & 

Organisationsmanagement 

• Product discovery & 

Roadmapping 

• Requirements Engineering für 

Entwickler:innen 

• Produkterfolg messen 

• Entwicklung eines Design Systems und Re-Design des Webauftritts 

• Beratende und gestalterische Unterstützung des Product Teams 

• Planung und Durchführung der Zeichnungstrecke für Investmentprozess 

Brand & UX Design, e-guest App & Portal 
Apr. 2021 - Feb. 2022 

• Pflege und Verbesserung des bestehenden Styleguides 

• Weiterentwicklung des Design Systems und Definition von UI Patterns 

• Workshops und Schulungen für Entwicklungsteam im Umgang mit 

Design Systems 

UX/UI Design, Passgo 
Feb. 2021 - Feb. 2022 

• Begleitung der operativen Umsetzung bis hin zur bestmöglichen Lösung 

• Weiterentwicklung der Usability und Barrierefreiheit auf Basis von 

Userinterviews, A/B-Tests und Best Practices 

• Grundlegende Arbeiten am Code zur Integration der Designs in Flutter 

UX/UI Design, Hansen World 
Okt. 2019 - Today 

• Ermittlung von UX/UI-Strategien für die Umsetzung von 

Designkonzepten für eine Vielzahl von Anwendungen 

• Gestaltung von Konzepten und User Flows nach Kriterien wie Usability, 

Functional Design und Mobile First 

• Erstellung von Skizzen, Mockups, Low- und High-Fidelity-Prototypen bis 

hin zum endgültigen UI-Design 

• Enge Zusammenarbeit mit dem Marketingteam, um gezielt spezifische 

Zielgruppen mit geeigneten Inhalten, Geschichten und Design 

anzusprechen. 

Skills 

Professionelle UI Designs 
Ich zeichne mich durch die Entwicklung intuitiver und visuell 

ansprechender Benutzeroberflächen aus, die die Zufriedenheit und 

Interaktion der User verbessern. 

Accessibility-Driven Design 
Ich setze mich für mehr lnklusivität ein und sorge dafür, dass digitale 

Inhalte von so vielen Menschen wie möglich genutzt werden können. 

Design System Entwicklung 
Ich konzipiere und pflege Design Systems, die die Konsistenz und 

Effizienz des Designs bei jeglichen Projekten/Produkten verbessern. 

DesignOps Prozessoptimierung 
Ich setze mich für DesignOps-Praktiken ein, die eine kollaborative 

Umgebung fördern und nahtlose Übergänge von Designkonzepten zu 

funktionalen Ergebnissen gewährleisten. 
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